10.04.2025 Dogus Universitesi Rektorliigii’nden Duyuru

Universitemizin asagida belirtilen birimlerinde agik bulunan kadrolaria 2547 Sayili Yiiksekdgretim Kanununun 23. Maddesi ile Ogretim Uyeligine Yiikseltilme ve Atanma Y 6netmeliginin ilgili
maddeleri uyarinca, Ogretim Uyeleri alinacaktir.

-Doktor Ogretim Uyesi kadrosuna bagvuracak adaylarin YOK Formatli $zgegmisini, lisans, yiiksek lisans, doktora belgesini, 2 adet vesikalik fotografini, bilimsel galisma ve yayinlarini igeren 4
adet Flash bellek veya CD’yi dilekce ekinde ilanin yaymm tarihinden itibaren 15 giin iginde 25.04.2025 Cuma giinii saat 17:00°a kadar posta ile ya da elden teslim etmek suretiyle Fakiilte
Dekanligi’na ve Yiiksekokulu Midiirliigii’ne basvurmalari gerekmektedir.

-Kadrolara basvuracak adaylarin yukarida belirtilen evraklariyla beraber; Dogus Universitesi Akademik Yiikseltme ve Atama Yonergesi ekinde yer alan puanlama tablosu ile ilgili Basvuru
Dilekcelerini oldurarak basvuru sirasinda teslim etmeleri gerekmektedir.

- Yurtdigindan alinmis diplomalarin denkliginin onaylanmis olmasi gerekmektedir.

- Kargo veya postadan kaynakli gecikmeler dikkate alinmayacak olup gecikmelerden Universitemiz sorumlu degildir. Bagvuru evraklarmin son bagvuru zamam olan 25.04.2025 Cuma giinii saat
17:00’a kadar ilgili dekanliga ulastirilmis olmasi gerekmektedir.

BASVURU ADRESI:
Dogus Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dekanlig1, Dudullu Yerleskesi: Dudullu OSB Mah. Natoyolu Cad.N:265/1 34775 Umraniye/istanbul Tel: 444 79 97 / www.dogus.edu.tr

FAKULTE BOLUM/PROGRAM | KADRO ALANI UNVAN
SAYISI
Mimarlik 1 Mimarlik lisans mezunu olmak, Mimari tasarim alaninda yiiksek lisans ve doktora derecelerine sahip olmak. | Dr. Ogr. Uyesi
Yiiksekogretim Kurumlarinda ders verme deneyimine sahip olmak. Web of Science (SCIE, SSCI, AHCI, ESCI)
veya Scopus kapsamindaki dergilerde bilimsel ¢alisma yapmis olmak.
San?t Ve.Tasarlm I¢c Mimarlik 2 I¢ Mimarlik veya i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarinu lisans mezunu olmak. i¢ Mimarlik veya i¢ Mimari Tasarim | Dr. Ogr. Uyesi
Fakiiltesi alaninda yiiksek lisans ve doktora / sanatta yeterlik derecelerine sahip olmak. Yiiksekogretim Kurumlarinda
ders verme deneyimine sahip olmak, i¢ Mimarlik alaninda TR Dizin kapsanmindaki dergilerde bilimsel ¢alisma
yapmig olmak.
Dijital Oyun 1 Bilgisayar / Yazilim Miihendisligi, Dijital Oyun Tasarimi, Oyun ve Etkilesim Teknolojileri, Oyun Teknolojileri, | Dr. Ogr. Uyesi
Tasarimi Bilgisayar Animasyonu ve Oyun Teknolojileri boliimlerinden birinden lisans mezunu olmak ve ilgili alanlarda

tezli yiiksek lisans ve doktora derecelerine sahip olmak. Dijital Oyun Tasarimi alaninda bilimsel ¢alismalar
yapmig olmak.



https://www.dogus.edu.tr/docs/default-source/yonergeler/yonergelerimiz/akademik-yukseltme-ve-atama-yonergesi.pdf?sfvrsn=3f20c77c_6
https://www.dogus.edu.tr/akademik/form-k%C3%BCt%C3%BCphanesi
https://www.dogus.edu.tr/akademik/form-k%C3%BCt%C3%BCphanesi
http://www.dogus.edu.tr/

